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Informazioni e Servizi  
Audioguide e servizi multimediali 

 
• Sono disponibili audioguide in italiano, inglese (in programmazione in francese) accessibili 

tramite QR code tramite smartphone,  

• Virtual tour del Museo con punti di attenzione per accesso alle descrizioni della collezione 

sulla piattaforma DREAMIN 

• Tour virtuali delle mostre temporanee ospitate nelle sale del Museo, fruibile su piattaforma 

DREAMIN 

• Video “Pillole di museo” e “Aperitivo al museo”: con lo scopo di valorizzare e rendere vivo e 

partecipato il Museo 

• Assistente artificiale (NAIROBI - Navigating Autonomously Indoor Routes by Observing 

Building Information) utilizzabile con occhiali in realtà mista, da smartphone o tablet, in grado 

di comprendere la scena osservata dalla telecamera per 'aiutare' gli utenti nella navigazione 

del museo e guidarli verso punti di interesse in spazi al chiuso. 

• Gamification Museale (Puzzle Game interattivo sull’affresco “Trionfo di Pallade” per il 

coinvolgimento dei più piccoli; simulatore virtuale analisi microscopiche e spettroscopiche; 

digital experience sul pendolo di Foucault che si trova a Città della Scienza attraverso la 

realizzazione di un dispositivo embedded con lo scopo di rilevare il movimento del pendolo 

durante la rotazione terrestre) 

• Ricostruzione digitale del Cine-teatro Olympia di Francesco Fichera 

• Ricostruzione dell’iter progettuale adoperato dall’architetto Francesco Fichera per il Palazzo 

di Giustizia di Catania e Casa sul mare  

• Portale “Archeomatica” - Image Processing Lab (IPLAB) dell'Università degli Studi di Catania 

finalizzato a produrre modelli 3D di siti archeologici preistorici con un alto livello di 

accuratezza, grazie ai dati acquisiti durante gli scavi. 

Sono disponibili Totem multimediali e uno schermo touch interattivo anche per la proiezione 

di video e filmati 

 
 

Informazioni 
Carrozzine e passeggini 

Le carrozzine e i passeggini per il trasporto dei bambini possono entrare nel museo ma non è 
possibile depositarli al guardaroba durante il tempo della visita. Si raccomanda di fare molta 
attenzione durante gli spostamenti all’interno delle sale. Non sono ammessi bagagli di grandi 
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dimensioni, compresi gli zaini porta bambino, mentre è consentito l’uso del marsupio, soprattutto se 
portato davanti e di dimensioni contenute. 

 

Cibi e bevande 

All’interno dei musei non è consentito consumare né cibo né bevande; tuttavia, ai bambini è 
permesso bere con il biberon, bicchieri o bottigliette chiuse da un sistema salvagoccia.  

Bookshop 

• A pochi metri dal museo presso il Palazzo Sangiuliano 

 

 

In realizzazione 
Guardaroba, fasciatoi, area relax con sedute ergonomiche anche per allattamento. 
Piattaforma con contenuti multimediali quali virtual tour, gamification, ricostruzioni 3D accessibile 

anche per utenti con ridotte capacità sensoriali attraverso strumenti dedicati quali video con LIS o 

sottotitolati e audio delle parti testuali. Mappa e ausili di orientamento. 

 

 

 

 

 

 

 

         
 


